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 Cuando desconocemos el valor del desplazamiento utilizamos la siguiente 

fórmula: 

 

 

  

xf = posición final 

xo = posición inicial 

v = velocidad 

tf = tiempo final 

to = tiempo inicial 

a = aceleración 

m   [metro] 

 vf=vo+a(tf-to) 

vf = velocidad final 

vo = velocidad inicial 

 a = aceleración  

tf = tiempo final 

to = tiempo inicial 

m/s [metro / segundo] 

   Movimiento Rectilíneo Uniformemente Variado 

Magnitud Unidad 

Magnitud Unidad 

𝑥𝑓 = 𝑥𝑜 + 𝑣𝑜(𝑡𝑓 − 𝑡𝑜) +
1

2
𝑎(𝑡𝑓 − 𝑡𝑜)2 



Este sitio provee información de interés general y fue desarrollado sólo con fines educativos. 
Derechos de autor reservados Cinematik3D by Anita Montúfar, email: cinematik3d@gmail.com 

 

 

 

 Cuando desconocemos el valor de la aceleración  utilizamos la siguiente 

fórmula: 

 

 Cuando desconocemos el valor del tiempo utilizamos la siguiente fórmula: 

 

 

Dx = desplazamiento 

vf  = velocidad final 

vo = velocidad inicial  

tf = tiempo final 

to = tiempo inicial 

m [metro ] 

  

vf = velocidad final 

vo = velocidad inicial 

 a = aceleración  

xf = posición final 

xo = posición inicial 

m/s [metro / segundo] 

   Movimiento Rectilíneo Uniformemente Variado 

Unidad Magnitud 

Unidad Magnitud 

𝒗𝒇𝟐 = 𝒗𝒐𝟐 + 𝟐𝒂(𝒙𝒇 − 𝒙𝒐) 

∆𝒙 =  
𝒗𝒐 + 𝒗𝒇

𝟐
 (𝒕𝒇 − 𝒕𝒐) 



Este sitio provee información de interés general y fue desarrollado sólo con fines educativos. 
Derechos de autor reservados Cinematik3D by Anita Montúfar, email: cinematik3d@gmail.com 

 

 

 

 Cuando desconocemos el valor de la velocidad inicial  utilizamos la siguiente 

fórmula: 

 

 

 

xf = posición final 

xo  = posición inicial 

v = velocidad final  

tf = tiempo final 

to = tiempo inicial 

m [metro ] 

  

a = aceleración 

vf = velocidad final 

vo = velocidad inicial 

tf = tiempo final 

to = tiempo inicial 

m /s 2 [metro/segundo cuadrado] 

Unidad Magnitud 

   Movimiento Rectilíneo Uniformemente Variado 

𝑥𝑓 = 𝑥𝑜 + 𝑣(𝑡𝑓 − 𝑡𝑜) −
1

2
𝑎(𝑡𝑓 − 𝑡𝑜)2 

𝒂 =
∆𝒗

∆𝒕
=
𝒗𝒇 − 𝒗𝒐

𝒕𝒇 − 𝒕𝒐
 

Magnitud Unidad 


