4 3 D Movimiento Rectilineo Uniformemente Variado

xf = xo + vo(tf — to) + %a(tf — t0)?

Magnitud ] Unidad ]

[] x; = posicion final

[] x, = posicién inicial [] m [metro]
[] v =velocidad

[] t; = tiempo final

[] t, = tiempo inicial

[] a=aceleracion

e Cuando desconocemos el valor del desplazamiento utilizamos la siguiente
formula:

vi=vo+a(tf-to)

Magnitud ] Unidad ]

[] v¢= velocidad final

[[] v, = velocidad inicial
[] m/s [metro / segundo]
[[] a=aceleracién

[] t = tiempo final

[] to =tiempo inicial %
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: 3 D Movimiento Rectilineo Uniformemente Variado

e Cuando desconocemos el valor de la aceleracién utilizamos la siguiente
formula:

Ax = (@) (tf — to)

Magnitud ] Unidad ]

[] Ax = desplazamiento
[] v; = velocidad final
[] m[metro]
[] v, = velocidad inicial
[] t.=tiempo final

[] to =tiempo inicial
e Cuando desconocemos el valor del tiempo utilizamos la siguiente férmula:

vf? = vo? + 2a(xf — xo)

Magnitud ] Unidad ]

[] v;=velocidad final
[] v, = velocidad inicial
[] m/s [metro / segundo]
[[] a=aceleracién
[] x; = posicidn final

[] x, = posicion inicial
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[ : 3 D Movimiento Rectilineo Uniformemente Variado

e Cuando desconocemos el valor de la velocidad inicial utilizamos la siguiente
formula:

xf = xo +v(tf —to) — %a(tf — t0)?

Magnitud ] Unidad ]

[] x; = posicidn final

[] x, = posicién inicial

[] v=velocidad final (] m [metro]
[] t;=tiempo final

[] t,=tiempo inicial

_Av vf-wo

a= =
At~ tf —to
Magnitud ] Unidad
[ ] a=aceleracién
D Vi = velocidad final D m /s 2 [metro/segundo cuadrado]

[ ] v, = velocidad inicial
[ ] t;=tiempo final

D t, = tiempo inicial 9
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