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Ds = espacio recorrido 

Dq = desplazamiento 
angular 

r = radio 

m [metro] 

  

v = velocidad  angular o 
lineal 

Dq = desplazamiento 
angular 

t = tiempo  

m/s [metro / segundo] 

   Movimiento Circular 

Magnitud Unidad 

Magnitud Unidad 

∆𝑠 = ∆𝜃𝑟 

𝑣 =
∆𝜃

𝑡
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w = velocidad angular 

 Dq = desplazamiento 
angular 

t = tiempo  

rad/s [radianes/segundo ] 

  

v = velocidad  

w = velocidad angular 

r = radio  

m/s [metro / segundo] 

   Movimiento Circular 

Unidad 

Magnitud 

Unidad Magnitud 

𝒗 = 𝒘𝒓 

𝝎 =
∆𝜽

𝒕
 

Unidad 
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f = frecuencia 

T = período 
Hz, s-1  [hertz ] 

w = velocidad angular 

p = pi (3.14) 

T = período 

rad/s [radianes/segundo ] 

Unidad Magnitud 

   Movimiento Circular 

𝑓 =
1

𝑇
 

Unidad Magnitud 

𝑤 =
2𝜋

𝑇
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w = velocidad angular 

p = pi (3.14) 

f = frecuencia 

rad/s [radianes/segundo ] 

Unidad Magnitud 

𝑤 = 2𝜋𝑓 

   Movimiento Circular 


