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As = ABr

Magnitud ] Unidad

[ ] As = espacio recorrido

[ ] m [metro]

AB = desplazamiento
angular

|:| r = radio

UV =—
t
Magnitud ] Unidad ]

v =velocidad angular o

D lineal

[] A6 = desplazamiento [ ] m/s [metro / segundo]
angular

|:| t = tiempo
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w=—
t
Magnitud Unidad
[] ® = velocidad angular
O ﬁ\@g:lgfsplazamiento [] rad/s [radianes/segundo ]
[] t=tiempo
V= Wr
Magnitud ] Unidad ]
[ ] v =velocidad
[ ] ®=velocidad angular [ ] m/s [metro / segundo]

[ ] r=radio

¥

®
Derechos de autor reservados Cinematik3D by Anita Montufar, email: cinematik3d@gmail.com “ J

Este sitio provee informacién de interés general y fue desarrollado sdlo con fines educativos.



T G X 3 D Movimiento Circular

Magnitud
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Unidad ]

[] f=frecuencia
[] Hz, s [hertz]

[] T = periodo
2T
W= —
T
Magnitud ] Unidad ]

[] w = velocidad angular

[] n=pi(3.14)
[] T =periodo

D rad/s [radianes/segundo ]
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w = 2nf

Magnitud ] Unidad ]

[] w = velocidad angular

[] n=pi(3.14)

[] f=frecuencia

[] rad/s [radianes/segundo ]
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