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a = aceleración 

vf = velocidad final 

vo = velocidad inicial 

tf = tiempo final 

to = tiempo inicial 

m /s 2 [metro/segundo cuadrado] 

          Aceleración 

Magnitud Unidad 

𝒂 =
∆𝒗

∆𝒕
=
𝒗𝒇 − 𝒗𝒐

𝒕𝒇 − 𝒕𝒐
 


